2. UM DAS SPIEL ZU VERAENDERN 

ikone-Schliiasel: Zugang zur Kre.aliorsse.te Alle Stacks warden durcn die 
Maus mampuliert. Urn etnas davon ausscheiden zu lassen, muB es Irgendwo 
links auf den Spielplan gebrachl warden. 

Ik one Fnrbtopr: Oekoratlonsphaso Die Kugel wild ube* all das laulen, was 
hier in dieser Phase gezelchnet wird 

Achtung : es 1st ratsam. erst dann aul dem Spielplan zuzslchnen Oder zu malen, 
wenn alle Stocks schon aul inren Piatzen slnd 
In der Zeichensliftphase klopten&e rechts, um em Pixel auszuloschen 
In der Qummiphase kloplen Sie links, um einem Pflasterstem auszutoschen 
und rechts. um eln elnzlges Pixel auszuloschen 

Ikons "Hammer" : Hlndermsphase Ore Kugel wird gegen all das stoBen, was In 

dieser Phase gezelchnet wlrd 

Stilt: zum Zeichnen der Hlndernisllmon 

Hobel: zum AuslOschen de- Hindemisse 

Mauer zum SchaHen von Hmdornissen mil einem Spachtel 


Andere Ikonan: 

ZShler: zum Fesuegen der von den verschredenen Stocken ertellten Punkt 
zahlen 

MausFTaatatur 

Diskette : uber das Laden und den Schulz hinaus, eriaubt dlese Wahl den leu. 
tenden Spielplan auszuloschen 

Lttufer: zum Regain der verschlodenen Parameter der Kugelverschiebung 
Stem: zum Bestimmen der Zutritts bedingungen zum Spezlellen und zum Frets 
plel 

Flip: luhrt zum Spiel zurtick. 

Dnmonstratlonsphase: 20 Sekunden nach dem Erscheinen dor Aulachrilt 
"Game over' wartan, ohne elwas zu beruhren 
ESC, um wiodor In die Spielphase einzutrelen 



ERE INFORM ATOUE 


XMinrur w •< a •**•»"* v» M n hooiw* * e-» HiwnH.t** law 
IlfiWKnin vafectiHv M«rry>m **' >.•':>« ott 1« HI 
lansarr 

U lot*-1 cm df * »'•*>< M» IirciMiMl 

•'«! !• *>• Wonr»Mjjt A/nr *>• 

|k>j. -**|s>|. rtnr« l w < m W 'Its gewjacl 9 s*f M•«lhr*®f 4 *<«Kfor 

t+*r*TtTm. 

Artianorv. Ub€iM«t>>r«M V>*4 (•O'***' An *"*} 

“O' 

Oar Va«W* MWt ••• okM »Mtarw» 

• C*C WIQISWAl OJi iMt 




COLLECTION/KOLLECTION 
SIMULATION 



AUTEUR/AUTHOR/AUTOR 

REMI HERBULOT 

GRAPHISMES/GRAPHICS/GRAFIC 

MICHEL RHO 




ERE INFORMAnOUC 



FRANQAIS 


1. POUR JOUER 


icOno p>A«o payo* 

IcAnp bouton ; doscendro uiw parlie (4 joueurs possibles) 

Icdne ressorl: accAdor au jpu 

ESC poor sorpr prAmaturAmont (hallo bloquAe par exemple) 

HELP pour un menu d'alde 

7 . POUR MODIFIER LE JEU 

IcAno cM: aeeAs A la page de creation routes >es pieces so manipulenl a la 
souris Pour en Aliminer une, la poser A gauche do plan de i«u. n'imporie OU. 
icAne "pot de pelnture": mode decoration La boule passera sur tout oe qui esl 
dessinA dans ce mode 

Altenllon: II est recommandA de ne desslner ou pelndre sur le plan de |eu IIP ou 
passera la boule) qu apres avoir positionnA routes les piAcea. 

En mode crayon, cliquez a droite pour effacer un pixel. 

En mode gomme, cliquez A gauche pour ellacer un pavA, A droite pour etlacer 
un seul pixel. 

IcAne "msrtenu" : mode obstacle. La boule ae heurlera A tout ce qui est des¬ 
sinA dans ce mode 

Crayon pour tracer dos lignos d'obslacles 

Habot: pour efiacer dos obstacles 

Mur pour construire des obstacles A la truclle 


Autres IcAnet: 

Compteurs: pour determiner les scores dAllvrAs par res dlflArentes plAces 

SoorisJclavler 

Disquoite: outre les chargements el sauvegarde. cede option permet d ellacer 
le plan de jeu en cours 

Cursoura : pour rAgler les dillArenls paramAtres de dAplacemenl de boule 
Etolle : pour dAterminer les condilrons d'accAs au special el A la boule gratulte 
Flip: ramAne au )eu 

Mode dAmonstratlon : aitendre 20 secondes sans toucher A rien aprAs l appan 
lion du panneau "Game over 1 
ESC pour revenir en mode |eu. 


ENGLISH 

1. TO PLAY 


Coin Icon . to pay 

Butlon icon: lo bring on a game (4 can play) 
Spring icon : to access the game 
ESC lo quit game early (e g. blocked ball) 
HELP lor help menu. 


2. TO MODIFY THE GAME 

Key Icon: to access the creation page. All pieces are mouse-manipulated To 
eliminate one, simply place it anywhere to the led ot game area 

“Paint-pot" icon : decoration mode The ball will travel over everything drawn lo 
this mode il is advisable not lo draw ot paint on the game area (where the ball 
travels) until all pieces have been positioned. 

In pencil mode, click the right-hand button to erase a pixel. 

In eraser mode, click the leh hand button to erase a block, or the right-hand but¬ 
ton to erase a single pixel 

"Hammer" icon: obstacle mode. The ball will be obstructed by everything 

drawn in this mode 

Pencil: lo draw obstacle lines 

plane: to erase obstacles 

Wall; to build obstacles with trowel. 


Other Icons: 

Counters : to determine scores given by live different pieces 

Moueelkayboard 

Disk: apart Irom loading and saving, this option allows you to erase live current 
game area 

Cureora : to regulate Ihe various ball movement parameters 

Star: to determine conditions of access to live special and lo Ihe tree ball 

Flipper: to return to game 

Demo mode: welt lor 20 seconds without touching anything once “Game over" 
appears 

ESC to return to game mode 


DEUTSCH 

1. UM ZU SPIELEN 


Ikone-Stock: bezahlen 

ikoneKnopt. erne Partle spielen 14 spieler mflgllch) 
ikorve-Feder Zugang zum Spiel 
ESC um vorzeitlg auszuschelden (Z.B Kugel blocklert) 
HELP rur cin Hiltsprogramm. 


